Pit-Pat-Regeln

Ziel ist es, mit wenigen St6Ben des Spielstockes (Queue)
den Hartgummiball in das Loch des jeweiligen Tisches zu
stoBen. Es gibt Bélle in vier Hartegraden, die den
jeweiligen Tischen farblich zugeordnet sind. Der Spieler mit
den wenigsten Versuchen hat das Spiel gewonnen.

Regeln
1. Der vorgeschriebene Ball soll mit mdglichst wenig
StéBen das Ziel erreichen. Jeder StoB3 z&hlt als Punkt.
Die HOchstzahl pro Tisch betragt sechs Punkte.

2. Alle St6Be werden vom AbstoBpunkt gespielt. Ist ein
Hindernis ordnungsgemanB tiberwunden, wird der Ball
von seiner neuen Lage aus weitergespielt. Liegt der Ball
unspielbar an der Bande oder am Hindernis, darf er flr
den nachsten StoB3 spielbar abgelegt werden (hintere
Stockbreite).

3. Verlasst ein Ball den Spieltisch, muss er vom
AbstoBpunkt neu gespielt werden.

4. Gespielt wird auf "Tischgewinn". Wer den Ball mit
weniger StoBen ans Ziel bringt, "gewinnt" den Tisch. Wer
in einer Runde mehr Tische flr sich entscheiden kann,
gewinnt die Partie.

5. Es darf nur mit dem Ball gespielt werden, der der
Tischfarbe entspricht. Wer einen Ball mit falscher Farbe
stdBt, verliert den Tisch, unabhangig davon, wie viele
StdéBe (max. 6) der Gegner braucht.

FuBballbillard-Regeln:

Ziel des Spiels ist es, zu zweit oder im Team
gegeneinander, mit dem weiBen Ball die farbigen Bélle zu
versenken. Hierbei spielt ein Team die halben Bélle, das
andere die Vollen. Sobald ein Team alle seine Bélle
versenkt hat, darf es versuchen, die 8 zu versenken.
Gelingt dies, hat dieses Team gewonnen. Beim Versenken
des schwarzen Balles ist zu beachten, dass vor jedem
Schuss die Tasche angesagt werden muss, in die der Ball
fallen soll. Des Weiteren orientieren sich die Spielregeln an
denen des Tischbillards. Diese befinden sich am
Spielfeldrand, kbnnen auf unserer Webseite nachgelesen
werden und sind darlUberhinaus am Kassenhduschen
erhéltlich.

Auf andere Géste der Freizeitanlage ist jederzeit Rucksicht
zu nehmen. Der Platzbetreiber ist bei Stérungen berechtigt,
betreffende Personen des Platzes zu verweisen. Fur
selbstverschuldete Unfélle Gbernehmen wir keine Haftung.
Die Spieler haften fur durch Sie verursachte Schaden an
dem lhnen leihweise zur Verfligung gestellten Material.
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Offnungszeiten

Unser Minigolfplatz ist vom 1. Mérz bis 31. Oktober gedffnet.
(abhangig von den Witterungsbedingungen)

Montag bis Freitag ab 12:00 Uhr
(ausgenommen Marz und Oktober ab 13:00 Uhr)
Samstags, Sonn- und Feiertags und
wahrend der Ferien ab 11:00 Uhr
oder nach Absprache

letzter Einlass:

Mérz 17.00 Uhr
April 18.30 Uhr
Mai 19.30 Uhr
Juni 20.00 Uhr
Juli 20.00 Uhr
August 19.30 Uhr
September 18.30 Uhr
Oktober 17.30 Uhr
nach der Zeitumstellung 16.30 Uhr


http://www.cityminigolf.de

Preisliste Minigolf/ Pit-Pat

Erwachsene

eine Runde € 5,00
Wiederholungsrunde € 3,50
10er-Karte € 40,00
Kinder (bis einschl. 15 Jahre)

eine Runde € 3,50
Wiederholungsrunde € 2,00
10er-Karte € 28,00
verlorener Minigolf-Ball € 4,00
verlorener Pit-Pat-Ball € 10,00
verlorener oder zerstérter Schlager € 25,00
Preisliste Fussballbillard

je angefangene 1/2 Stunde

(zwei bis maximal zehn Personen) € 14,50

Speisen / Getranke (auBer Haus)

Bockwurst mit Toast, Senf u./0. Ketchup € 3,00

diverse Snacks und Kleingeback nach Angebot
Schokoriegel € 1,00

diverse StBwaren nach Angebot
Sonn- und Feiertags:

Kuchen/ Torte nach Angebot

Eis gemanB Aushang
Getrénke

Kaffee / Tee / Kakao € 1,50

Capri Sonne € 1,00

Cola, Fanta, Sprite, Wasser € 1,50

weitere Kaltgetranke gemanB Aushang

Der Verzehr selbst mitgebrachter Lebensmittel ist auf
dem gesamten Gelénde nicht gestattet!

Angebote:

Sie suchen noch eine Location fur einen Kindergeburtstag,
eine Betriebsfeier, fir einen Junggesellenabschied, ein
Klassentreffen oder einen Schulausflug etc.?

Dann haben wir etwas fur Sie: In Verbindung mit einer Partie
Minigolf, Pit-Pat oder FuBballbillard bieten wir Ihnen fir ein
zusétzliches Tischgeld in Héhe von 35,00 € Tische und
Uberdachte Sitzgelegenheiten fiir bis zu 20 Personen. Die
Entrichtung des Tischgeldes gibt Ihnen die Méglichkeit,
eigenen Speisen und Getranke mitzubringen. Wenn Sie
lieber Grillen méchten, stellen wir lhnen flr weitere 20,00 €
einen Grill und Grillbesteck zur Verfiigung. Die
Abfallentsorgung wird mit 8,00 € berechnet (entfallt bei
Selbstentsorgung).

Vereinbaren Sie einfach direkt auf dem Platz einen Termin,

Wichtige Infos fir lhren Besuch:

« Kostenlose Parkplatze sind vorhanden.

- Bitte lassen Sie keine Wertgegenstande im Auto!

* Fir selbstverschuldete Unfélle Gbernehmen wir keine
Haftung!

« Fur beschéadigte oder zerstérte Schlager und verlorene
Bélle haftet jeder Spieler selbst.

* Hunde dirfen leider nicht mit auf den Platz.

Minigolf-Regeln

Das Spiel erfolgt auf eigene Gefahr.
Jeder Spieler hat maximal 6 Schlédge auf einer Bahn.

Erreicht er das Loch, werden die bendtigten Schlage
notiert. Wird der Ball mit dem sechsten Schlag nicht
eingelocht, rechnet man zu den gespielten Schlagen

einen Strafpunkt hinzu. In diesem Fall muss eine 7 notiert
werden. Das Spiel wird auf der ndchsten Bahn fortgesetzt.
Die Betonbahnen dirfen zum Schlagen des Balles vom
Spieler betreten werden. Der Abschlag ist die Metallplatte
am Anfang der Bahnen. Die weiB3en Linien auf den Bahnen
sind Ablegelinien.

Das Spiel auf den Bahnen wird fortgesetzt:

a) auf den Bahnen 1 und 2: Sobald der Ball den Endkreis
erreicht hat.

b) auf den Bahnen 3 bis 17: Sobald der Ball das
Hindernis Gberwunden hat. Ansonsten wird erneut vom
Abschlag
gespielt. Nach dem 3. Schlag darf hinter dem Hindernis
weitergespielt werden.

c) auf Bahn 18: Es werden alle 6 Schlage vom Abschlag
gespielt. Das Ziel ist erreicht, wenn der Ball die
Steigung vor dem Auffangkasten vollstandig
Uberwunden hat.

Verlasst der Ball die Bahn bei Bahn 1 oder 2, erfolgt der
nachste Schlag von der Stelle der Bahn, wo der Ball die
Bahn verlassen hat. Es gibt keinen Strafpunkt fir das
Verlassen der Bahn.

Ab Bahn 3 gilt: Verlasst der Ball die Bahn vor dem
Hindernis, wird erneut ohne Anrechnung eines
Strafpunktes vom Abschlag gespielt. Verlasst der Ball die
Bahn nach dem Hindernis, erfolgt der nachste Schlag von
der Stelle der Bahn, an der der Ball die Bahn verlassen hat.
Fir das Verlassen der Bahn gibt es keinen Strafpunkt.

Gewinner ist der Spieler mit den wenigsten Schldgen nach
der kompletten Runde.
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